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Category Partition Test - 1 cycle(검증)



Category Partition Test - 2 cycle



Category Partition Test- 2 cycle



Category Partition Test - 2 cycle



Category Partition Test Resolution



Category Partition Test - 2 cycle



Category Partition Test Resolution - 3 cycle

cp -03 cp -09



Category Partition Test Resolution - 3 cycle

cp -03

cp -09

입력스레드  생성 및 타임아웃  설정



Category Partition Test Resolution - 3 cycle

cp -08



Brute Force Test - 1 cycle



Brute Force Test Resolution - 2 cycle



Brute Force Test Resolution - 2 cycle



Brute Force Test Resolution - 2 cycle



Brute Force Test Resolution 



Static Analysi(High) - 2 cycle



Static Analysis(High) Resolution - 3 cycle

 main.cpp

자판기  설정을  위한 전역변수  
→ 구조체로  변경



Static Analysis(High) Resolution - 3 cycle

 main.cpp

명령행  인자를  파싱하는  로직이
너무 복잡함
→ 별도의  함수로  분리



Static Analysis(High) Resolution - 3 cycle

 network/
 PaymentCallbackReceiver.hpp

콜백 함수가  간단한  동작을  수행함
→ 템플릿  함수로  변경해  컴파일러가  
콜백 함수를  최적화  할 수 있게 함



Static Analysis(High) Resolution - 3 cycle

 presentation/
 UserInterface.cpp

if/for문이 4단계로  중첩 되있음
→ 중첩된  로직을  별도의  
헬퍼함수로  분리



Static Analysis(High) Resolution - 3 cycle

 service/
 User Process Controller.cpp

처리로직이  깊게 중첩돼있음
→ 중첩된  로직을  별도의  
헬퍼함수로  분리



Static Analysis(Medium) -  2 cycle



Static Analysis(Medium) Resolution -  3 cycle

Pass expensive to copy object by reference to const

객체를  전달할  때, pass-by-value 
하여 비효율적임
→ 클래스의  생성자에서  파라미터  
타입 수정



Static Analysis(Medium) Resolution -  3 cycle

Remove the commented out code

여러 파일에  걸쳐 현재 사용되지  
않고 주석으로만  남아있는  
코드들이  있음
→ 주석 블록 삭제



Static Analysis(Medium) Resolution -  3 cycle

Error Handling

Try - Catch 구문에서  너무 포괄적
인 예외를  잡아 오류의  원인 명확히
파악 할 수 없음
→ 구체적인  예외를  잡도록  설정 



Static Analysis(Medium) Resolution -  3 cycle

Refactor this structure so it has no more than 20 fields
UserProcessController 클래스가  너무 많은 멤버 변수를  가짐

생성자가  구조체로부터  
각 서비스  멤버 변수를  
초기화하도록
수정



Static Analysis(Medium) Resolution -  3 cycle

객체를  변경하지  않는 함수에  const 붙여 안정성  높임
사용되지  않는 변수 제거(Dead Code)
사용되지  않는 함수 파라미터  제거
중첩된  Try - Catch 구문제거
모던 C++ 스타일  적용하기
- 구조적  바인딩(Structured Binding) 사용
- auto 키워드로  타입 추론 활성화

vector에 원소를  추가할  때, push_back 대신 
emplace_back을 사용 → 
임시 객체 생성 및 복사 과정 생략



Coverage -  2 cycle



Coverage -  2 cycle



Use Case 1 음료목록  조회  및 표시

System Test Case



Use Case 2. 사용자음료선택처리

System Test Case



Use Case 3. 현재자판기재고확인

System Test Case



Use Case  4. 사용자  결제  요청

System Test Case



Use Case 5 결제승인  처리

System Test Case



Use Case 6. 결제거절처리

System Test Case



Use Case 7. 음료배출제어

System Test Case



Use Case 8. 재고조회브로드캐스트

System Test Case



Use Case 9. 재고  조회  브로드캐스트에대한  다른  자판기들의  응답  수신

System Test Case



Use Case 10. 가장  가까운  자판기  안내

System Test Case



Use Case 11. 선결제  요청

System Test Case



Use Case 12. 인증코드  발급  및 위치  안내

System Test Case



Use Case 13. 인증코드  입력  처리

System Test Case



Use Case 14. 인증코드  유효성  검증

System Test Case



Use Case 15. 선결제  요청  수신  및 재고  확보  

System Test Case



Use Case 16. 재고  확보  요청  전송

System Test Case



Use Case 17. 타 자판기로부터  재고  조회  요청  수신  및 응답  처리  

System Test Case



6. OOAD를 수행한  개인별  소감  

김진
솔

객체지향을 설계할 때 생기는 절차 플로우를 다루기 위한 아키텍쳐를 설계하는 것이 가장 재미있었다. 
머릿속에서 이루어지던 설계 과정에 단계와 기술을 명명한 후 다이어그램으로 나타내는 것이 
어려웠지만, 다른 사람과 정확히 일치된 정보를 공유할 수 있다는 점이 매력적이었다. 공을 많이 들인 
문서를 따라 구현을 시작했으나, 결국 구현을 따라 문서를 수정하는 나를 발견했다. 문서와 구현을 
완벽히 일치시키고 싶었는데 그러지 못해서 아쉬웠고, 수정이 필요없는 설계서를 만들어 보고 싶다. 
설계 과정에서 한 사람의 주관은 높은 일관성을, 여러 사람의 협력은 완결성을 가져오는 명확한 
장단점이 있음을 생각했다. 이러한 작업이 익숙해질 때쯤 프로젝트가 끝나서 아쉽고 처음부터 제대로 
해보고 싶었다.

백현
준

c++ 코드도 미흡했었는데  구현하기전에  ooad 설계부터 감이 안와 힘이 들었던 기억이 
있었습니다 .
객체지향기법에  익숙하지 않았지만 그 기법을 이해하고 실제 프로젝트에  적용한 것은 
처음이었고  회사에서 쓰일 수 있다는 것을 미리 경험한 것 같아서 좋은 경험이라는  
생각이 들었습니다 . 한 단계식 진행할 때마다 점점 감이 와닿았었고  구현 단계에서 
설계에서 얼마나 꼼꼼히 작성을 해야 힘이 덜 드는지 몸소 이해가 되었기 때문에 
앞으로 구현할 때는 이번 경험을 바탕으로 더 좋은 구현이 되도록 구성을 해야겠다는  
생각이 들었습니다 .

이현
수

Use Cass와 sequence diagram을 기반으로 설계부터 구현까지 진행하는 과정을 
배웠다. 처음에 Use Case와 Domain Model을 정확하게 정하지 않아서 문제가 생겼다. 
문서와 코드의 버전 관리 체계가 미흡한 부분들을 팀원들의 도움을 받고 소통해서 
철저한 OOPT 방법론 적용으로 설계 오류를 조기에 해결하였다 . 


